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02. Desenvolver um programa monolitico, utilizando instru¢gdes rotuladas, sobre uma maquina genérica,
equivalente ao programa iterativo apresentado a seguir. Apresentar os valores impressos pelo programa
caso o valor fornecido para a variavel X seja 8.

Programa Iterativo

programa
A =1;
B = 0;
S = 0;
ler (X);
enquanto (X > 0) faca
escrever (A) ;

S =S + A;
A = A + B;
B =A - B;
X =X -1;

fim enquanto;
escrever (S) ;
fim programa.

Programa Monolitico — Instrugbes Rotuladas

Rl: Faca A = 1 v& para R2;

R2: Faca B = 0 v& para R3;

R3: Faca S = 0 va para R4;

R4: Faca ler (X) va para R5;

R5: Se (X > 0) entdo va para R6 sendo va para R11;
R6: Faca escrever (A) va para R7;
R7: Faca S = S + A va para RS8;
R8: Faca A = A + B va para R9;
R9: Faca B A - B va para R10;
R10: Faca X = X - 1 va& para R5;
R11l: Faca escrever(S) va para Rx;

Saida
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