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[Sebesta, 2000] Defina tipo de dados abstrato.
[Sebesta, 2000] Quais sao as vantagens das duas partes da definicdo de um tipo de dado abstrato?

[Sebesta, 2000] Quais sao as exigéncias de projeto de uma linguagem que suporta tipos de dados
abstratos?

[Sebesta, 2000] Quais sao as questdes de projeto de linguagens para tipos de dados abstratos?
[Sebesta, 2000] O que falta no suporte da SIMULA 67 para os tipos de dados abstratos?

[Sebesta, 2000] Qual recurso das classes SIMULA 67 tornou-se uma parte fundamental das linguagens
orientadas a objeto?

[Sebesta, 2000] Quais sao as duas razbes pelas quais os tipos de dados abstratos do Modula-2
restringem-se a ser ponteiros?

[Sebesta, 2000] Explique como a ocultagédo de informagao é oferecida em um pacote Ada.
[Sebesta, 2000] Qual é a diferenga entre tipos private € 1imited private na Ada?
[Sebesta, 2000] Como os objetos da classe C++ s&o criados?

[Sebesta, 2000] Onde os objetos da classe Java s&o criados?

[Sebesta, 2000] Por que o Java ndo tem destruidores?

[Sebesta, 2000] O que é um construtor? O que é um destrutor?

[Sebesta, 2000] O que é uma fungédo-amiga? O que € uma classe amiga?

[Sebesta, 2000] Dé uma razéao pela qual o Java ndo tem fungdes amigas ou classes amigas.
[Sebesta, 2000] Como as instancias das classes modelo C++ s&o criadas?

[Sebesta, 2000] Projete o exemplo de tipo abstrato de pilha em Pascal, supondo que a definigdo de pilha,
as suas operacodes e o cédigo que a usa estejam todos no mesmo programa.

[Sebesta, 2000] Qual parte ou partes criticas da definicdo de um tipo de dado abstrato estéo faltando em
uma implementagao Pascal do tipo pilha, como por exemplo, a do Problema 17?

[Sebesta, 2000] Projete o exemplo de tipo abstrato de pilha em FORTRAN 77, usando um unico
subprograma com multiplas entradas para a definicao de tipo e as operacgoes.

[Sebesta, 2000] Como a implementagdo FORTRAN do Problema 19 compara-se com a implementagao
Ada deste capitulo em termos de confiabilidade e de flexibilidade?

[Sebesta, 2000] Modifique a classe C++ do tipo abstrato de pilha para usar uma representagéo de lista
encadeada e teste-a com o mesmo codigo que aparece neste capitulo.

[Sebesta, 2000] Alguns engenheiros de software acreditam que todas as entidades importadas devem ser
qualificadas pelo nome da unidade de programa exportadora. Vocé concorda? Sustente sua resposta.

[Sebesta, 2000] Projete um tipo de dado abstrato para uma abstragdo de matriz em uma linguagem que
vocé conheca, incluindo operagbes de adicdo, de subtragdo e de multiplicagdo de matrizes.

[Sebesta, 2000] Projete um tipo de dado abstrato de fila em uma linguagem que vocé conhega, incluindo
operagdes para enfileirar, desenfileirar e esvaziar.

[Sebesta, 2000] Suponhamos que alguém tenha projetado um tipo de dado abstrato de pilha no qual a
funcgédo, top, retorne um caminho (ou ponteiro) de acesso em vez de retornar uma copia do elemento top.
Essa ndo é uma abstragao de dados verdadeira. Por qué? Dé um exemplo que ilustre o problema.
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26. [Sebesta, 2000] Escreva um tipo de dado abstrato para numeros complexos, incluindo operagdes de
adicao, de subtragao, de multiplicacado, de divisao, de extracdo de cada uma das partes de um nimero
complexo e de construgdo de um numero complexo a partir de duas constantes, variaveis ou expressoes
de ponto-flutuante. Use o Modula-2, a Ada, o C++ ou o Java.

27. [Sebesta, 2000] Escreva um tipo de dado abstrato para filas cujos elementos armazenem nomes de 10
caracteres. Os elementos da fila devem ser alocados dinamicamente do heap. As operagdes da fila sdo
enfileirar, desenfileirar e esvaziar. Use o Modula-2, a Ada, o C++ ou o Java.

28. [Sebesta, 2000] Escreva um tipo de dado abstrato para pilhas cujos elementos armazenem nomes de 10
caracteres. Os elementos da pilha devem ser alocados dinamicamente na heap. As operacdes da pilha
sao empilhar, desempilhar e esvaziar.

29. Desenvolva um tipo de dado abstrato que represente um cilindro. Inclua as fungbes de inicializagdes

necessarias e as operagoes que retornem sua altura, seu raio, a area da base, a area lateral, a area total e
o volume do cilindro.
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