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37. [Sebesta, 2000] Considere o seguinte programa:

program main;
var x, y, 2z integer;
procedure subl;
var a, y, 2z
begin { subl }

integer;

end; { subl }
procedure sub2;

var a, b, z

begin { sub2 }

integer;

end; { sub2 }
procedure sub3;

var a, X, Ww

begin { sub3 }

integer;

end; { sub3 }
begin { main }

end. { main }

Dada as seguintes sequéncias de chamada e supondo-se que seja usado o escopo dindmico, quais variaveis
sdo visiveis durante a execugdo do ultimo subprograma ativado? Inclua, em cada variavel visivel, o nome da

unidade em que ela foi declarada.

a) main chama subl; subl chama sub2; sub2 chama sub3.

a, x, wde sub3
b, z de sub?2
y de subl

b) main chama subl; subl chama sub3.

a, x, wde sub3
y, z de subl

¢) main chama sub2; sub2 chama sub3; sub3 chama subl.

a, y, z de subl
x, wde sub3
b de sub2

d) main chama sub3; sub3 chama subl.

a, y, z de subl
x, wde sub3

€) main chama subl; subl chama sub3; sub3 chama sub?2.

a, b, z de sub2
x, w de sub3
y de sub3

f) main chama sub3; sub3 chama sub2; sub2 chama subl.

a, y, z de subl
b de sub2
%, w de sub3
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