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Ermenta

* Evolucao das Linguagens de Programacao

» Caracteristicas das Linguagens de Programacao:

* Tipos de dados
* EXxpressoOes e subprogramas
» Concorréncia
* Manipulacao de excecoes
* Paradigmas de linguagens de programacao:
* Imperativas
* Funcionais
* Logicas

* Orientadas a objetos e concorrentes
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Objetivo

* Apresentar ao aluno os diferentes paradigmas de programacao
e 0s conceitos associados a cada um deles, caracterizando os
tipos de aplicacbes para as quais cada modelo melhor se
adapta.

* Paralelamente sdo apresentadas técnicas de desenvolvimento
de interfaces.

* A disciplina se completa com o estudo e uso de linguagens
orientadas a objetos e funcionais.

* Ao final da disciplina, o aluno estara capacitado a escolher
modelos de programacao em funcao do tipo de problema a ser
resolvido e a implementar programas no modelo de orientagao a
objetos.
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Critérios de Avaliacéo (1/2)

* A1 — Primeira Avaliacao: * A3 — Prova Substitutiva:
* 3,0 pontos * 10,0 pontos
- Trabalhos diversos - Avaliacio individual
* 7,0 pontos - 29/06/2020
- Avaliagdo individual * Ml — Média Intermediaria:
- 06/04/2020 ° 0,4xA1+0,6xA2

* A2 — Segunda Avaliagao:
* 3,0 pontos

— Trabalhos diversos
* 7,0 pontos

- Avaliacao individual
- 08/06/2020
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Critérios de Avaliacéo (2/2)

- Se MI = 5,0 e frequéncia > 75%, a Média Final do aluno é
MF = MI, sendo o mesmo considerado aprovado.

« Se 0,0 <MI <5,0 e afrequéncia = 75%, o aluno podera solicitar
uma Prova Substitutiva (A3), sobre todo o conteudo da
disciplina, em escala de 0 a 10.

* Esta prova substituira a avaliacdo A1 ou A2, conforme escolha
prévia do aluno, sendo sua média final recalculada, substituindo-se
a nota atribuida a A1 ou A2 pelo novo valor A3.

* Se a frequéncia < 75%, o aluno sera considerado reprovado por
falta, independentemente de sua media final, nao havendo
mecanismos para recuperacao de faltas.
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