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Ermenta

» Organizacao e estrutura de compiladores e interpretadores
* Fase de analise:

* Analise léxica

* Analise sintatica

* Analise semantica
* Fase de sintese:

* Geracao de codigo intermediario

» QOtimizacao de codigo

* Geréncia de memoria

* Geracao de codigo objeto
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Objetivo

* Fornecer ao aluno uma visao geral das metodologias de
implementacao dos compiladores, linguagens fontes e objetos.

* Adisciplina deve capacitar o aluno a identificar as caracteristicas
das linguagens de programacao e escolher a linguagem
adequada ao desenvolvimento de aplicacoes especificas.

* Comparar a eficiéncia entre linguagens e versoes diferentes da
mesma linguagem.

* A saber utilizar as técnicas e ferramentas apresentadas em
aplicacdes diversas que facam parte de sua vida académica e
profissional.
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Critérios de Avaliagéio (1/3)

* A1 — Primeira Avaliacao: * A2 - Segunda Avaliacao:
* 1,5 ponto * 1,5 ponto
- Trabalhos diversos - Trabalhos diversos
* 1,5 ponto * 1,5 ponto
- Implementacao - Implementacao
* Fase de analise * Fase de sintese
* 7,0 pontos * 7,0 pontos
- Avaliacao individual - Avaliacio individual
- 03/04/2019 - 05/06/2019
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Critérios de Avaliacéo (2/3)

* A3 — Prova Substitutiva: - EDAD:
* 10,0 pontos * 10,0 pontos
- Avaliacao individual - 02/05/2019 a 07/05/2019
- 26/06/2019 * Ml — Média Intermediaria:

- 0,4 x A1+ 0,6 x [(0,95 x A2) +
(EDAD x 0,05)]

Apresentagao da Disciplina e Compiladores
Copyright © 2009/2019 ¢ Ybadoo - Solugées em Software Livre ¢ http://www.ybadoo.com.br/ ybmoo




Critérios de Avaliagéio (3/3)

- Se MI = 5,0 e frequéncia > 75%, a Média Final do aluno é
MF = MI, sendo o mesmo considerado aprovado.

« Se 0,0 <MI <5,0 e afrequéncia = 75%, o aluno podera solicitar
uma Prova Substitutiva (A3) sobre todo o conteudo da disciplina,
em escala de 0 a 10.

* Esta prova substituira a avaliacdo A1 ou A2, conforme escolha
prévia do aluno, sendo sua média final recalculada, substituindo-se
a nota atribuida a A1 ou A2 pelo novo valor A3.

* Se a frequéncia < 75%, o aluno sera considerado reprovado por
falta, independentemente de sua media final, nao havendo
mecanismos para recuperacao de faltas.
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