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Ementa

* Programacao orientada a objetos
* Encapsulamento
* Heranca
* Polimorfismo

* Manipulacao de excegoes

- Concorréncia

* Padrdes de projeto

* Padroes de criacao
* Padrdes estruturais
* Padrdoes comportamentais

* Programacao funcional

*  Programacao logica
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Objetivo

* Motivar o aluno da importancia do estudo dos paradigmas de
linguagens de programacao.

« Capacitar o aluno a desenvolver sistemas utilizando o
paradigma orientado a objetos.

« Capacitar o aluno para a implementacido de ferramentas de
software utilizando uma linguagem de programacao orientada a
objetos, como por exemplo, Java e C++.

 Capacitar o aluno na utilizacao de padroes de projeto na
implementacao de sistemas orientados a objetos.
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Critérios de Avaliacéio (1/2)

M| — Média Intermediaria:

« 3,0 pontos - 0,4 xA1+0,6x[(0,95 x A2) +
(EDAD x 0,05)]

* A1 - Primeira Avaliacao:

- Trabalhos diversos

- 7,0 pontos - Data da Avaliacao Individual:
- Avaliagao individual « A1 -20/04/2017
* A2 - Segunda Avaliacao: - A2 —08/06/2017
« 3,0 pontos A3 -29/06/2017

- Trabalhos diversos
« 7,0 pontos
- Avaliacao individual

« EDAD:
* 10,0 pontos
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Critérios de Avaliacéio (2/2)

- Se MI = 5,0 e frequéncia > 75%, a Média Final do aluno é
MF = MI, sendo o mesmo considerado aprovado.

« Se 0,0 <MI <5,0e afrequéncia = 75%, o aluno podera solicitar
uma Prova Substitutiva (A3), sobre todo o conteudo da
disciplina, em escala de 0 a 10.

« Esta prova substituira a avaliacdo A1 ou A2, conforme escolha
prévia do aluno, sendo sua média final recalculada, substituindo-se
a nota atribuida a A1 ou A2 pelo novo valor A3.

« Se a frequéncia < 75%, o0 aluno sera considerado reprovado por
falta, independentemente de sua meédia final, nao havendo
mecanismos para recuperacao de faltas.
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