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Ementa

Introducdo a Web. Protocolo HTTP. Servidores Web. HTML. Estilos
com CSS. eXtensible Markup Language. Programacao no cliente
via scripts. Padroes de desenvolvimento Web. Modelo de trés
camadas. Frameworks de desenvolvimento Web. WebServices.
Interoperabilidade de sistemas. Requisicbes assincronas (AJAX).
Transferéncia de estado representacional (REST). Servidores de

aplicacao.

Apresentacgao da Disciplina ¢ Tecnologias Web Y

Copyright © 2009/2013 » Ybadoo - Solu¢gdes em Software Livre ¢ http://www.ybadoo.com.br/



Objetivo

* Conhecer as principais tecnologias adotadas na construcao de
aplicacoes Web.

 Explicar os principais padroes de projeto utilizados em
aplicacoes Web.

« Construir aplicacoes Web conforme os padroes de projeto
adotados pela industria.

* Avaliar frameworks para desenvolvimento de aplicagcdes Web.
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Critérios de

* A1 - Primeira Avaliacao:
« 3,0 pontos
- Trabalhos diversos (T1)
« 7,0 pontos
- Prova individual (P1)
* A2 — Segunda Avaliagao:
- 3,0 pontos
— Trabalhos diversos (T2)
« 7,0 pontos
- Prova individual (P2)
EDAD:

* 10,0 pontos
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Avaliacéo [1/2]

MI — Média Intermediaria:

- 0,4 x A1+ 0,6 x (0,95 x A2
EDAD x 0,05)

* Observacoes:

 Auséncia a P1 ou P2
direito a segunda cham
nos casos previstos pelo IESB.

* Qutras avaliacbes nao tera
direito a segunda chamada.
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Critérios de Avaliacéio [2/2)

« Se Ml = 5,0 e frequéncia = 75%, a Média Final do aluno é
MF = MI, sendo o mesmo considerado aprovado.

- Se 0,0 <Ml <5,0 e afrequéncia = 75%, o aluno podera solicitar
uma prova substitutiva, A3, sobre todo o conteudo da disciplina,
em escala de 0 a 10.

- Esta prova substituira a avaliacdo A1 ou A2, conforme escolha
prévia do aluno, sendo sua média final recalculada, substituindo-se
a nota atribuida a A1 ou A2 pelo novo valor A3.

* Se a frequéncia < 75%, o aluno sera considerado reprovado por
falta, independentemente de sua média final, nao havendo
mecanismos para recuperacao de faltas.
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